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                4. สามารถวางแผนการทำงานได้อย่างมีระบบ

3. หลักการและทฤษฎี

               เนื่องจากมีจำนวนการขาดเรียนของนักเรียน  จึงได้นำการขาดเรียนของนักเรียน  มาจัดทำเป็นโครงงาน  และนำมานำเสนอเป็นโปรแกรม  โยสำรวจข้อมูลจากครูที่ปรึกษาของชั้นม.5/3
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                บ้าน
5. ขั้นตอนการปฏิบัติ
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ตุลาคม  2551              แบ่งหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่ม ตามความสามารถและความถนัดของแต่ละคน
ตุลาคม  2551              จัดทำโปรแกรมตารางจำนวนการขาดเรียนของนักเรียนชั้นม.5/3
            พฤศจิกายน  2551     ขอคำแนะนำจากอาจารย์ที่ปรึกษา
                พฤศจิกายน  2551     แก้ไขและปรับปรุง
                พฤศจิกายน  2551     จัดทำรูปเล่มรายงาน
6.ผลที่คาดว่าจะได้รับ


ได้ทราบจำนวนการขาดเรียนของนักเรียนภายในห้อง  และได้นำเสนอออกมาในรูปของโปรแกรม  และนำมาใช้งานได้จริง
7.เอกสารอ้างอิง


-   หนังสือภาษา  C
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	3. อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน
	ครู-อาจารย์ผู้ทำหน้าที่เป็นที่ปรึกษา ควบคุมการทำโครงงานของ
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	5. แนวคิด ที่มา และความสำคัญ
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ชิ้นงานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในภาคเรียนที่ 1 
(The project of  computer programming 
in  1  school term )
มีขั้นตอนการดำเนินการสร้างและพัฒนาโปรแกรมมีดังต่อไปนี้
1.   วางแผนและการวิเคราะห์ปัญหา     ( Lay  plans and problem analysis)


1.1  กำหนดหัวข้อโครงงานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์


1.2  การวิเคราะห์และออกแบบระบบ ( System  Analysis and design  or SA )



1.1  Context  diagram



1.2  Level 0


1.3  ออกแบบจอภาพ

1.4  การวิเคราะห์ปัญหาและกำหนดตัวแปร
5.  อัลกอริทึ่ม (  Algorithm  หรือคำอธิบายการแก้ปัญหาทีละขั้นตอน)

6.  โฟล์วชาร์ต  (Flowchart   หรือผังงาน )

1.  การวิเคราะห์และออกแบบระบบ
ของโปรแกรมการแปลงอุณหภูมิจากองศาเซลเซียสเป็นองศาเคลวิน
System analysis and design  or SA
of Program convert temperature from

degrees Celsius to degrees Kelvin.

1.1  Context  diagram








1.3  การวิเคราะห์ปัญหา  (Problem Analysis)


1.3.1  การวิเคราะห์ปัญหาของระดับ 0 > การประมวลผลที่ 1

(The problem analysis of Level 0 >  Process 1 )

ชื่อขอบเขตของระบบ :  ตารางจำนวนการขาดเรียนของนักเรียน  5/3
ปัญหาของงาน :  
ปัญหาของระบบ :   ความต้องการของระบบ Level 0 Process 1
กำหนดจุดประสงค์ :  ต้องการทราบจำนวนการขาดเรียนของนักเรียนภายในห้อง
ผลลัพธ์ :  ผลการขาดเรียนของนักเรียนแต่ละคนในชั้น ม.5/3



Program Check drop student for 5/3

Input    Student   Name: Sateanphong

Input    Drop : 1


Result name =   Sateanphong     Drop =  1
กำหนดตัวแปร 
	ลำ
ดับ
ที่
	รายการข้อมูลนำเข้าหรือข้อมูลสารสนเทศ
(ชื่อ Data Flow ของ SA1 ) 
	ตั้งชื่อตัวแปร
(ภาษาอังกฤษ)
	ชนิดตัวแปร
(ตัวเลข...., อักขระ ,ข้อความ)
	ขนาดข้อมูล 
(ขนาดสูงสุดกี่หลัก, กี่ตัวอักขระ)
	ตัวอย่างข้อมูล
(มาจากออกแบบจอภาพ)

	1.
	รายชื่อนักเรียนม.5/3
	Name
	ข้อความ
	20
	Sateanphong

	2.
	จำนวนการขาดเรียนของนักเรียนแต่ละคน
	Drop
	ตัวเลขจำนวนเต็ม
	3
	1

	3.
	
	
	
	
	

	4.
	
	
	
	
	

	5.
	
	
	
	
	


ชิ้นงานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในภาคเรียนที่ 2

(The project of  computer programming 
in  2  school term )

มีขั้นตอนการดำเนินการสร้างและพัฒนาโปรแกรมมีดังต่อไปนี้
2.   การออกแบบขั้นตอนการทำงานของโปรแกรม  

2.1  อัลกอริทึ่ม (  Algorithm  หรือคำอธิบายการแก้ปัญหาทีละขั้นตอน)


2.2  โฟล์วชาร์ต  (Flowchart   หรือผังงาน )

3.   การลงรหัสโปรแกรม   
4.   การทดสอบและแก้ไขโปรแกรม   
5.   การทำเอกสารประกอบโปรแกรมและบำรุงรักษาโปรแกรม    
2.   การออกแบบขั้นตอนการทำงานของโปรแกรม  

2.1  อัลกอริทึ่ม (  Algorithm  หรือคำอธิบายการแก้ปัญหาทีละขั้นตอน)



2.1.1  คำอธิบายการแก้ปัญหาทีละขั้นตอน (อัลกอริทึ่ม)
ของระดับ 0 > การประมวลผลที่ 1  (Algorithm  of  Level 0 >  Process 1 )

การวิเคราะห์ปัญหาของ   Level 0  >  Process 1

ปัญหาของงาน : ตารางจำนวนการขาดเรียนของนักเรียนชั้นม.5/3
1. เริ่มการทำงาน
2. กำหนดตัวแปร  Name= “  ” , Drop=1     Result =  “  ”
3. แสดงข้อความว่า  “ Program Check drop student for 5/3”

4. แสดงข้อความว่า  “Input    Student   Name:    ”

5. รับข้อมูลข้อความมา 1 ข้อความ แล้วเก็บที่ตัวแปร Name

6. แสดงข้อความว่า  “ Input  Drop:   ”

7. รับข้อมูลตัวเลขมา 1 ค่า   แล้วเก็บที่ตัวแปร Drop
8.แสดงข้อความว่า “ Result name =      
9. นำค่าจาก Name มาแสดงผลที่หน้าจอ
10.แสดงข้อความว่า “ Drop  =      

11. นำค่าจาก Drop มาแสดงผลที่หน้าจอ
12. จบการทำงาน


2.2  โฟล์วชาร์ต  (Flowchart   หรือผังงาน )



2.2.1  ผังงาน   (โฟล์วชาร์ต)ของระดับ 0 > การประมวลผลที่  1
( Flowchart  of  Level 0 >  Process 1 )

Level 0 >Process 1

ปัญหาของงาน : แปลงอุณหภูมิจากองศาเซลเซียสเป็นองศาเคลวิน
 























3.   การลงรหัสโปรแกรม   

3.1  การลงรหัสโปรแกรม  > การประมวลผลที่  1 


       ( Coding  of  Level 0 >  Process 1 )

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

void main(void)

{

char  Name[20] = " " ;

int Drop = 0;

printf(" Program Ceck  drop student for 5\"3  \n ");

printf(" Input    Student   Name:     \n ");

scanf("%s", &Name);

//strcpy( Name , "

printf(" Input  Drop:  \n ");

scanf("%d", &Drop);

printf(" Result name = %s Drop  = %d  ", Name, Drop  );

getch();

}
4.   การทดสอบและแก้ไขโปรแกรม        


ผลคือ  โปรแกรมทั้งระบบที่ 1 และ 2  สมบูรณ์ถูกต้อง  
5.   การทำคู่มือเอกสารประกอบโปรแกรม (วิธีใช้งาน) และบำรุงรักษาโปรแกรม    

5.1  การทำคู่มือเอกสารประกอบโปรแกรม (วิธีใช้งาน)
       5.2  การบำรุงรักษาโปรแกรม

โปรแกรมเวอร์ชั่นปัจจุบัน คือ    1.0


เก็บโปรแกรมที่เว็บไซด์   http://tps.comsci.info

แนวทางการพัฒนาโปรแกรม  =  ไม่มี

หมายเหตุ   ร่องรอยหลักฐานการทำโครงงานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  ให้แนบเอกสารที่มีลายเซ็นของครูหรือที่มีหลักฐานผ่านการตรวจงานแล้ว
[image: image1.emf] 
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วิเคราะห์ว่านักเรียน5/3แต่ละคนขาดเรียน


แล้วกี่ครั้ง








ครู






































Name = “  ” ,  Drop = 0 





Start



































Display “Program Ceck  drop student for 5/3 ” 





Display “Input    Student   Name:   ”





input  Name














Display “Input  Drop:” 











Input  Drop




















Display “Result name =”, Name , “Drop  =” , Drop





End
































ผลแสดงรายชื่อนักเรียนม.5/3





จำนวนที่ขาดเรียนของนักเรียนแต่ละคน








ผลของจำนวนที่ขาดเรียนของนักเรียนแต่ละคน



























































นักวิทยาศาสตร์





 รายชื่อนักเรียนม.5/3





Display “Input  Drop:” 
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