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ระยะเวลาดำเนินงาน  
1.  ชิ้นงานภาคเรียนที่ 1 (SA - ออกแบบจอภาพ)
    ตั้งแต่วันที่ 1  พฤษภาคม 2551 ถึงวันที่  16 พฤษภาคม 2551   (16 วัน)

2.   ชิ้นงานภาคเรียนที่  2    (ออกแบบจอภาพ  -  Source Code หรือ คู่มือเอกสารการใช้งาน   )
      ตั้งแต่วันที่  1  มิถุนายน 2551  ถึงวันที่  11 กุมภาพันธ์  2552   ( 9 เดือน )    
       รวมระยะเวลาทั้งสิ้น   10  เดือน 11 วัน
1. แนวคิด ที่มา และความสำคัญ


เนื่องจากในปัจจุบัน การเรียนการศึกษาในวิชาคณิตศาสตร์จะหนีไม่พ้นในเรื่องของ สูตรคูณ
และการหาจำนวนเฉพาะแต่ในส่วนของการหาจำนวนเฉพาะนั้น ยังไม่เพียงพอกับความเข้าใจดังนั้นเราจึงใช้ทฤษฎีของวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์กับคณิตศาสตร์มาแก้ไขในความหมายของคำว่าจำนวนเฉพาะ
2. วัตถุประสงค์


2.1  สามารถนำโปรแกรมไปใช้ในการคำนวณหาแม่สูตรคูณและตรวจสอบจำนวนเฉพาะ
            2.2  สามารถนำโปรแกรมไปเป็นบทเรียนแก่นักเรียนระดับประถมศึกษาถึงชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น
                2.3  สามารถรู้หลักการและขั้นตอนในการสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์
                2.4  สามารถวางแผนการทำงานได้อย่างมีระบบ

3. หลักการและทฤษฎี

                              ในการหาจำนวนเฉพาะของผลคูณของแม่สูตรคูณ ในที่นี้จะยกตัวย่าง
แม่สูตรคูณตั้งแต่แม่2-แม่12 คือ  การนำเลขจำนวนเฉพาะ เช่น 2 , 3 , 5 , 7 , 11 ซึ่งเป็นจำนวนเฉพาะระหว่าง 1- 12 
 มาหารกับจำนวนธรรมชาติ   ถ้าหารแล้วไม่มีเศษ 0 เลย ก็ถือว่าเป็นจำนวนเฉพาะนั้น 

	สูตรการหาจำนวนเฉพาะของผลคูณของแม่สูตรคูณ

	ผลลัพธ์ของแม่สูตรคูณลำดับที่ n %จำนวนเฉพาะ( 2 ) > 0 หรือไม่...........(1)
ผลลัพธ์ของแม่สูตรคูณลำดับที่ n %จำนวนเฉพาะ( 3 ) > 0 หรือไม่...........(2)
ผลลัพธ์ของแม่สูตรคูณลำดับที่ n %จำนวนเฉพาะ( 5 ) > 0 หรือไม่...........(3)
ผลลัพธ์ของแม่สูตรคูณลำดับที่ n %จำนวนเฉพาะ( 7 ) > 0 หรือไม่...........(4)
ผลลัพธ์ของแม่สูตรคูณลำดับที่ n %จำนวนเฉพาะ( 11 ) > 0 หรือไม่...........(5)
นำผลลัพธ์จากสมการ ( 1 )-( 5 ) มาเชื่อมด้วยประพจน์ “ และ ”…….( X )
นำผลลัพธ์จากสมการ ( 1 )-( 5 ) มาเชื่อมด้วยประพจน์ “ หรือ ”…….( Y )


*การวิเคราะห์ผลการตรวจสอบจำนวนเฉพาะ
จากสมการ ( X ) 

ถ้านำผลลัพธ์มาหารเอาเศษด้วย 2,3,5,7,11 แล้วได้ค่าผลลัพธ์มากกว่า 0 แสดงว่าผลลัพธ์นั้นใช่จำนวนเฉพาะ
จากสมการ ( Y )
ถ้านำผลลัพธ์มาหารเอาเศษด้วย 2,3,5,7,11 แล้วตัวใดตัวหนึ่งมีค่าเท่ากับ 0 แสดงว่าผลลัพธ์นั้นใช่จำนวนเฉพาะ
4. วิธีดำเนินงาน
 
    วัสดุอุปกรณ์          
            เครื่องคอมพิวเตอร์พร้อมอุปกรณ์ต่อพ่วง
   ขั้นตอนการดำเนินงาน      

1. ศึกษาการใช้โปรแกรมภาษาซี จากเอกสารประกอบการเรียน
2. ค้นคว้าหาข้อมูลและสูตรในการคำนวณ เพื่อนำมาใช้ในการสร้างโปรแกรม
3. แบ่งหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่ม ตามความสามารถและความถนัดของแต่ละคน
4. จัดทำโปรแกรมการคำนวณหาตารางแม่สูตรคูณ
    สถานที่
                ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์  1     โรงเรียนตากพิทยาคม
    งบประมาณ
                พิมพ์เอกสารและจัดทำเป็นรูปเล่ม         20    บาท

5. ขั้นตอนการปฏิบัติ
   

พฤษภาคม - มิถุนายน    2551
เสนอหัวข้อชิ้นงานเพื่อนำมาใช้จัดทำโปรแกรม

กรกฎาคม - สิงหาคม
 2551
อาจารย์ประจำวิชาอนุมัติการทำชิ้นงาน

กันยายน 
2551
ศึกษาการใช้โปรแกรมภาษาซี จากเอกสารประกอบการเรียน

ตุลาคม
2551
ค้นคว้าหาข้อมูลและสูตรในการคำนวณ เพื่อนำมาใช้ในการสร้างโปรแกรม

ตุลาคม 
2551
แบ่งหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่ม ตามความสามารถและความถนัดของแต่ละคน

พฤศจิกายน 
2551        จัดทำโปรแกรมสูตรคูณและการหาจำนวนเฉพาะ

พฤศจิกายน  
2551
ขอคำแนะนำจากอาจารย์ที่ปรึกษา

พฤศจิกายน  
2551
แก้ไขและปรับปรุง

กุมภาพันธ์  
2552
จัดทำรูปเล่มรายงาน
6.ผลที่คาดว่าจะได้รับ


6.1  โปรแกรมการสูตรคูณและการหาจำนวนเฉพาะเป็นโปรแกรมที่ใช้งานได้จริง
            6.2  สามารถนำโปรแกรมไปเป็นบทเรียนแก่นักเรียนระดับประถมศึกษาถึงชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น
                6.3  สามารถรู้หลักการและขั้นตอนในการสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์ตามหลักวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์
                6.4  เป็นที่น่าพอใจแก่ผู้ใช้งาน
7.เอกสารอ้างอิง
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	6. วัตถุประสงค์
	สิ่งที่ต้องการให้เกิดขึ้นเมื่อสิ้นสุดชิ้นงานทั้งในเชิงกระบวนการ และผลผลิต

	7. หลักการและทฤษฎี
	หลักการและทฤษฎีที่นำมาใช้ในการพัฒนาชิ้นงาน

	8. วิธีดำเนินงาน
	กิจกรรมหรือขั้นตอนการดำเนินงาน เครื่องมือ วัสดุอุปกรณ์ 
สถานที่ และงบประมาณ

	9. ขั้นตอนการปฏิบัติ
	วัน เวลา และกิจกรรมดำเนินการต่างๆ ตั้งแต่เริ่มต้นจนสิ้นสุด

	10.ผลที่คาดว่าจะได้รับ
	สภาพของผลที่ต้องการให้เกิด ทั้งที่เป็นผลผลิต กระบวนการ 
และผลกระทบ

	11.เอกสารอ้างอิง
	ซื่อเอกสาร ข้อมูลที่ได้จากแหล่งต่างๆ ที่นำมาใช้ในการ
ดำเนินงาน


ชิ้นงานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในภาคเรียนที่ 1 
(The project of  computer programming 
in  1  school term )
มีขั้นตอนการดำเนินการสร้างและพัฒนาโปรแกรมมีดังต่อไปนี้
1.   วางแผนและการวิเคราะห์ปัญหา     ( Lay  plans and problem analysis)


1.1  กำหนดหัวข้อชิ้นงานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์


1.2  การวิเคราะห์และออกแบบระบบ ( System  Analysis and design  or SA )



1.1  Context  diagram



1.2  Level 0


1.3  ออกแบบจอภาพ

1.4  การวิเคราะห์ปัญหาและกำหนดตัวแปร
1.  การวิเคราะห์และออกแบบระบบของโปรแกรมการคำนวณหาตารางแม่สูตรคูณ  ( System analysis and design  or SA of Program MultiPlication Table. )

1.1  Context  diagram









หมายเหตุ   **
ถ้านำผลลัพธ์มาหารเอาเศษด้วย 2,3,5,7,11 แล้วได้ค่าผลลัพธ์มากกว่า 0 แสดงว่าผลลัพธ์นั้นใช่จำนวนเฉพาะ
ถ้านำผลลัพธ์มาหารเอาเศษด้วย 2,3,5,7,11 แล้วตัวใดตัวหนึ่งมีค่าเท่ากับ 0 แสดงว่าผลลัพธ์นั้นใช่จำนวนเฉพาะ
1.2  Level  0










[image: image1]

1.3  การวิเคราะห์ปัญหา  (Problem Analysis)



1.3.1  การวิเคราะห์ปัญหาของระดับ 0 > การประมวลผลที่ 1

(The problem analysis of Level 0 >  Process 1 )

ชื่อขอบเขตของระบบ  (Context  diagram) :  คำนวณหาตารางแม่สูตรคูณ
ชื่อปัญหาความต้องการของระบบที่  :    Level 0 >  Process 1

ชื่อความต้องการของระบบ (Level 0) :  คำนวณหาตารางแม่สูตรคูณ
กำหนดจุดประสงค์ :  คำนวณหาผลลัพธ์ของการคูณในแต่ละลำดับ
ผลลัพธ์ (ชื่อ Data Flow ของลูกศรที่ออกจากระบบนี้)  :  แสดงผลลัพธ์ของการคูณในแต่ละลำดับ



Please Key Main Multiplications
 If you want about prime. So type number = 1 : 2


              2x1 = 2
              2x2 = 4
              2x3 = 6
              2x4 = 8
              2x5 = 10
              2x6 = 12
              2x7 = 14
              2x8 = 16
              2x9 = 18
              2x10 = 20
              2x11 = 22
              2x12 = 24
กำหนดตัวแปร 
	ลำ
ดับ
ที่
	รายการข้อมูลนำเข้าหรือข้อมูลสารสนเทศ
(ชื่อ Data Flow ของ 
SA ทั้งหมดของระบบนี้ ) 
	ตั้งชื่อตัวแปร
(ภาษาอังกฤษ)
	ชนิดตัวแปร
(ตัวเลข...., อักขระ ,ข้อความ)
	ขนาดข้อมูล 
(ขนาดสูงสุดกี่หลัก, กี่ตัวอักขระ)
	ตัวอย่างข้อมูล
(มาจากออกแบบจอภาพ)


	1.
	เลขแม่สูตรคูณ
	mother_n
	ตัวเลขจำนวนเต็ม
	2
	2

	2.
	ตัวเลขลำดับตัวคูณ
	Multi
	ตัวเลขจำนวนเต็ม
	2
	12

	3.
	ผลลัพธ์ของการคูณในแต่ละลำดับ
	Result
	ตัวเลขจำนวนเต็ม
	4
	24


1.3.2  การวิเคราะห์ปัญหาของระดับ 0 > การประมวลผลที่ 2

(The problem analysis of Level 0 >  Process 2 )

ชื่อขอบเขตของระบบ  (Context  diagram) :  คำนวณหาตารางแม่สูตรคูณ
ชื่อปัญหาความต้องการของระบบที่  :    Level 0 >  Process 2
ชื่อความต้องการของระบบ (Level 0) :  คำนวณหาตารางแม่สูตรคูณ
กำหนดจุดประสงค์ : ต้องการวิเคราะห์ผลลัพธ์ของการคูณในแต่ละลำดับล่าสุดว่าเป็นจำนวนเฉพาะหรือไม่
ผลลัพธ์   (ชื่อ Data Flow ของลูกศรที่ออกจากระบบนี้ )  : ผลลัพธ์ค่าความจริงของจำนวนเฉพาะที่ยังไม่ผ่านการนิเสธ
กำหนดตัวแปร 
	ลำ
ดับ
ที่
	รายการข้อมูลนำเข้าหรือข้อมูลสารสนเทศ
(ชื่อ Data Flow ของ 
SA ทั้งหมดของระบบนี้ ) 
	ตั้งชื่อตัวแปร
(ภาษาอังกฤษ)
	ชนิดตัวแปร
(ตัวเลข...., อักขระ ,ข้อความ)
	ขนาดข้อมูล 
(ขนาดสูงสุดกี่หลัก, กี่ตัวอักขระ)
	ตัวอย่างข้อมูล
(มาจากออกแบบจอภาพ)

	1.
	ผลลัพธ์ของการคูณในแต่ละลำดับ
	Result
	ตัวเลขจำนวนเต็ม
	4
	24

	2.
	ผลเศษของเลขที่หารด้วย 2
	Fection2
	ตัวเลขจำนวนเต็ม
	4
	0

	3.
	ผลเศษของเลขที่หารด้วย 3
	Fection3
	ตัวเลขจำนวนเต็ม
	4
	0

	4.
	ผลเศษของเลขที่หารด้วย 5
	Fection5
	ตัวเลขจำนวนเต็ม
	4
	0

	5.
	ผลเศษของเลขที่หารด้วย 7
	Fection7
	ตัวเลขจำนวนเต็ม
	4
	0

	6.
	ผลเศษของเลขที่หารด้วย 11
	fection11
	ตัวเลขจำนวนเต็ม
	4
	0


1.3.3  การวิเคราะห์ปัญหาของระดับ 0 > การประมวลผลที่ 3
(The problem analysis of Level 0 >  Process 3 )

ชื่อขอบเขตของระบบ  (Context  diagram) :  คำนวณหาตารางแม่สูตรคูณ
ชื่อปัญหาความต้องการของระบบที่  :    Level 0 >  Process 3
ชื่อความต้องการของระบบ (Level 0) :  คำนวณหาตารางแม่สูตรคูณ
กำหนดจุดประสงค์ : วิเคราะห์ผลลัพธ์ของการคูณในแต่ละลำดับล่าสุดว่าเป็นจำนวนเฉพาะหรือไม่
ผลลัพธ์   (ชื่อ Data Flow ของลูกศรที่ออกจากระบบนี้ )  : ค่าความจริงของจำนวนเฉพาะที่ยังไม่ผ่านการนิเสธ
กำหนดตัวแปร
	ลำ
ดับ
ที่
	รายการข้อมูลนำเข้าหรือข้อมูลสารสนเทศ
(ชื่อ Data Flow ของ 
SA ทั้งหมดของระบบนี้ ) 
	ตั้งชื่อตัวแปร
(ภาษาอังกฤษ)
	ชนิดตัวแปร
(ตัวเลข...., อักขระ ,ข้อความ)
	ขนาดข้อมูล 
(ขนาดสูงสุดกี่หลัก, กี่ตัวอักขระ)
	ตัวอย่างข้อมูล
(มาจากออกแบบจอภาพ)

	1.
	ผลลัพธ์ค่าความจริงของจำนวนเฉพาะที่ยังไม่ผ่าการนิเสธ
	Result_logic
	อักขระ
	1
	ธ


1.3.4  การวิเคราะห์ปัญหาของระดับ 0 > การประมวลผลที่ 4
(The problem analysis of Level 0 >  Process 4 )

ชื่อขอบเขตของระบบ  (Context  diagram) :  คำนวณหาตารางแม่สูตรคูณ
ชื่อปัญหาความต้องการของระบบที่  :    Level 0 >  Process 4
ชื่อความต้องการของระบบ (Level 0) :  คำนวณหาตารางแม่สูตรคูณ
กำหนดจุดประสงค์ : หานิเสธค่าความจริงของจำนวนเฉพาะ
ผลลัพธ์   (ชื่อ Data Flow ของลูกศรที่ออกจากระบบนี้ )  : ความจริงที่ผ่านการนิเสธแล้ว
กำหนดตัวแปร
	ลำ
ดับ
ที่
	รายการข้อมูลนำเข้าหรือข้อมูลสารสนเทศ
(ชื่อ Data Flow ของ 
SA ทั้งหมดของระบบนี้ ) 
	ตั้งชื่อตัวแปร
(ภาษาอังกฤษ)
	ชนิดตัวแปร
(ตัวเลข...., อักขระ ,ข้อความ)
	ขนาดข้อมูล 
(ขนาดสูงสุดกี่หลัก, กี่ตัวอักขระ)
	ตัวอย่างข้อมูล
(มาจากออกแบบจอภาพ)

	1.
	ผลลัพธ์ค่าความจริงของจำนวนเฉพาะที่ยังไม่ผ่านการนิเสธ
หรือผลลัพธ์ค่าความจริงทั้งหมด
ทุกลำดับการคูณ
ของตารางแม่สูตรคูณ

	Result_logic
	อักขระ
	1
	ธ





Please Key Main Multiplications
              2x1 = 2 No Prime
              2x2 = 4 is No Prime
              2x3 = 6 is No Prime
              2x4 = 8 is No Prime
              2x5 = 10 is No Prime
              2x6 = 12 is No Prime
              2x7 = 14 is No Prime
              2x8 = 16 is No Prime
              2x9 = 18 is No Prime
              2x10 = 20 is No Prime
              2x11 = 22 is No Prime
              2x12 = 24 is No Prime
ชิ้นงานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในภาคเรียนที่  2

(The project of  computer programming 
in  2  school term )

มีขั้นตอนการดำเนินการสร้างและพัฒนาโปรแกรมมีดังต่อไปนี้
2.   การออกแบบขั้นตอนการทำงานของโปรแกรม  

2.1  อัลกอริทึ่ม (  Algorithm  หรือคำอธิบายการแก้ปัญหาทีละขั้นตอน)


2.2  โฟล์วชาร์ต  (Flowchart   หรือผังงาน )

3.   การลงรหัสโปรแกรม   
4.   การทดสอบและแก้ไขโปรแกรม   
5.   การทำเอกสารประกอบโปรแกรมและบำรุงรักษาโปรแกรม    
2.   การออกแบบขั้นตอนการทำงานของโปรแกรม  

2.1  อัลกอริทึ่ม (  Algorithm  หรือคำอธิบายการแก้ปัญหาทีละขั้นตอน)



2.1.1  คำอธิบายการแก้ปัญหาทีละขั้นตอน (อัลกอริทึ่ม)
ของระดับ 0 > การประมวลผลที่ 1  (Algorithm  of  Level 0 >  Process 1 )

การวิเคราะห์ปัญหาของ   Level 0  >  Process 1

ปัญหาของงาน : คำนวณหาตารางแม่สูตรคูณ
1. เริ่มการทำงาน
2. กำหนดตัวแปร  mother_n=0,Multi=0,Result=0
3.แสดงข้อความว่า “Program MultiPlication Table”

4.แสดงข้อความว่า “Please Key Main MultiPlication . ”

5.แสดงข้อความว่า “If you want about prime. So type number = 1 : ”

6.รับค่าจากค่าตัวเลขจำนวนเต็มไปเก็บในตัวแปร mother_n

7.แสดงข้อความว่า “x”

8.คำนวณโดยใช้สูตร Multi+1 แล้วไปเก็บในตัวแปร Multi

9.แสดงค่าลำดับตัวคูณจากตัวแปร Multi

10.แสดงข้อความว่า “=”

11.คำนวณหาผลคูณจากสูตร mother_n x Multi แล้วนำไปเก็บไว้ในตัวแปร Result

12แสดงค่าจากตัวแปร Result

13.จบการทำงาน
2.1.2   คำอธิบายการแก้ปัญหาทีละขั้นตอน  (อัลกอริทึ่ม)
ของระดับ 0 > การประมวลผลที่ 2    (Algorithm  of  Level 0 >  Process 2 )

การวิเคราะห์ปัญหาของ   Level 0  >  Process 2

ปัญหาของงาน : คำนวณหาตารางแม่สูตรคูณ
1. เริ่มการทำงาน
2. กำหนดค่าตัวแปร fection2=0, fection3=0, fection5=0, fection7=0, fection11=0,
3.นำ Result มาหารเอาเศษด้วย 2 แล้วเก็บไว้ที่ตัวแปร fection2
4.นำ Result มาหารเอาเศษด้วย 3 แล้วเก็บไว้ที่ตัวแปร fection3
5.นำ Result มาหารเอาเศษด้วย 5 แล้วเก็บไว้ที่ตัวแปร fection5
6.นำ Result มาหารเอาเศษด้วย 7 แล้วเก็บไว้ที่ตัวแปร fection7
7.นำ Result มาหารเอาเศษด้วย 11 แล้วเก็บไว้ที่ตัวแปร fection11
8.จบการทำงาน
2.1.3   คำอธิบายการแก้ปัญหาทีละขั้นตอน  (อัลกอริทึ่ม)
ของระดับ 0 > การประมวลผลที่ 3    (Algorithm  of  Level 0 >  Process 3 )

การวิเคราะห์ปัญหาของ   Level 0  >  Process 3
ปัญหาของงาน : คำนวณหาตารางแม่สูตรคูณ
1. เริ่มการทำงาน
2. กำหนดค่าตัวแปร Result_logic=’’
3.วิเคราะห์ผลลัพธ์ของการคูณในแต่ละลำดับล่าสุดว่าเป็นจำนวนเฉพาะหรือไม่ตามเงื่อนไขต่อไปนี้

3.1 ถ้า fection2>0 และ fection3>0 และ fection5>0 และ fection7>0 และ fection11>0



3.1.1 ถ้าเป็นจริงกำหนดให้ Result_logic='F'  แล้วไปทำงานข้อที่ 4


3.1.2 ถ้าเป็นเท็กกำหนดให้ Result_logic='T'  แล้วไปทำงานข้อที่ 4

3.2 ถ้า fection2==0 หรือ fection3==0 หรือ fection5==0 หรือ fection7==0 หรือ fection11==0


3.2.1 ถ้าเป็นจริงกำหนดให้ Result_logic='T'  แล้วไปทำงานข้อที่ 4


3.2.2 ถ้าเป็นเท็กกำหนดให้ Result_logic='F'  แล้วไปทำงานข้อที่ 4
3.3 ถ้า Result==2 หรือ Result==3 หรือ Result==5 หรือ Result==7 หรือ Result==11



3.2.1 ถ้าเป็นจริงกำหนดให้ Result_logic='F'  แล้วไปทำงานข้อที่ 4
4.จบการทำงาน
2.1.3   คำอธิบายการแก้ปัญหาทีละขั้นตอน  (อัลกอริทึ่ม)
ของระดับ 0 > การประมวลผลที่ 4    (Algorithm  of  Level 0 >  Process 4 )

การวิเคราะห์ปัญหาของ   Level 0  >  Process 4

ปัญหาของงาน : คำนวณหาตารางแม่สูตรคูณ
1. เริ่มการทำงาน
2.เปรียบเที่ยบค่าของ Result_logic=’T’ ตามเงื่อนไขต่อไปนี้

2.1 ถ้าเป็นจริง กำหนดให้ Result_logic = “No Prime ” แล้วไปทำงานข้อ 3

2.2 ถ้าเป็นเท็จ กำหนดให้ Result_logic = “Prime ” แล้วไปทำงานข้อ 3
3.แสดงตัวอักษรจากตัวแปร Result_logic
4.ตรวจสอบเลขลำดับตัวคูณที่ตัวแปร Multi มากกว่า 12 หรือไม่ตามเงื่อนไขต่อไปนี้

4.1 ถ้าเป็นจริงให้ไปทำงานข้อที่ 5

4.2 ถ้าเป็นเท็จให้ไปทำงาน Process 1 ที่ข้อ 6
5.จบการทำงาน
2.2  โฟล์วชาร์ต  (Flowchart   หรือผังงาน )



2.2.1  ผังงาน   (โฟล์วชาร์ต)ของระดับ 0 > การประมวลผลที่  1
( Flowchart  of  Level 0 >  Process 1 )
การวิเคราะห์ปัญหาของ   Level 0  >  Process 1

ปัญหาของงาน : คำนวณหาตารางแม่สูตรคูณ

[image: image2]

[image: image3]


2.2.2  ผังงาน   (โฟล์วชาร์ต)ของระดับ 0 > การประมวลผลที่  2
( Flowchart  of  Level 0 >  Process 2 )
การวิเคราะห์ปัญหาของ   Level 0  >  Process 2

ปัญหาของงาน : คำนวณหาตารางแม่สูตรคูณ

[image: image4]
2.2.3  ผังงาน   (โฟล์วชาร์ต)ของระดับ 0 > การประมวลผลที่  3
( Flowchart  of  Level 0 >  Process 3 )
การวิเคราะห์ปัญหาของ   Level 0  >  Process 3

ปัญหาของงาน : คำนวณหาตารางแม่สูตรคูณ

[image: image5]
2.2.4  ผังงาน   (โฟล์วชาร์ต)ของระดับ 0 > การประมวลผลที่  4
( Flowchart  of  Level 0 >  Process 4 )
การวิเคราะห์ปัญหาของ   Level 0  >  Process 4

ปัญหาของงาน : คำนวณหาตารางแม่สูตรคูณ

[image: image6]
3.   การลงรหัสโปรแกรม   

3.1  การลงรหัสโปรแกรม  > การประมวลผลที่  1 


       ( Coding  of  Level 0 >  Process 1 )

#include<stdio.h>

#include<conio.h>

void main()

{

//========================== Process 01 ============================

 int mother_n=0 , Multi=0 , Result=0 ;

 int   fection3=0 , fection2=0, fection5=0 , fection7=0 , fection11=0 ;

 char Result_logic=' ';

 printf("\t\t================================================\n");

 printf("\t\t=    Program MultiPlication Table              =\n");

 printf("\t\t=    Design By : Jettarat Wattanawong          =\n");

 printf("\t\t=              : Noppadon Sangarun             =\n");

 printf("\t\t=              : Suthiput Sanmaung             =\n");

 printf("\t\t=    Student In Takpittayakhom School          =\n");

 printf("\t\t================================================\n\n");

 printf("Please Key Main MultiPlication . ");

 printf("\nIf you want about prime. So type number = 1 : ");

 a:

 scanf("%d",&mother_n);

 if(mother_n>12 || mother_n<1)


 {


  printf("Please Key Number 1-12 : ");


  goto a;


 }


 else


 {



 do{



 Multi++;

 Result=mother_n*Multi;

 printf("%d x %d = %d",mother_n,Multi,Result);

3.2  การลงรหัสโปรแกรม  > การประมวลผลที่  2


       ( Coding  of  Level 0 >  Process 2 )

fection2=Result%2;

fection3=Result%3;

fection5=Result%5;

fection7=Result%7;

fection11=Result%11;

3.3  การลงรหัสโปรแกรม  > การประมวลผลที่  3


       ( Coding  of  Level 0 >  Process 3 )

if(fection2==1){

if(fection2>0 && fection3>0 && fection5>0 && fection7>0 && fection11>0 )

     {

     Result_logic='F';

     }

     else

     {

     Result_logic='T';

     }

     }

     if(fection2==0)

     {

     if(fection2==0 || fection3==0 || fection5==0 || fection7==0 || fection11==0 )

     {

     Result_logic='T';

     }

     else

     {

     Result_logic='F';}

     }

     if(Result==2 || Result==3 || Result==5 || Result==7 || Result==11  )

     {

     Result_logic='F';

     }

3.4  การลงรหัสโปรแกรม  > การประมวลผลที่  4


       ( Coding  of  Level 0 >  Process 4 )

     if(Result_logic=='T')

     {

      printf("\t\tNo Prime\n");

     }

     else

     {

 printf("\t\tPrime\n");

     }

      }

          while(Multi<12)     ;

     }

}
4.   การทดสอบและแก้ไขโปรแกรม        

ผลคือ  โปรแกรมทั้งระบบที่ 1 , 2 , 3 และ 4 สมบูรณ์ถูกต้อง  

และได้ทำการเพิ่งเติมโปรแกรมโดยการเพิ่งรายชื่อผู้จัดทำเข้าไปด้วย
5.   การทำคู่มือเอกสารประกอบโปรแกรม (วิธีใช้งาน) 
      และบำรุงรักษาโปรแกรม    

5.1  การทำคู่มือเอกสารประกอบโปรแกรม (วิธีใช้งาน)
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Progran MultiPlication Table -
Design By : Jettarat Wattanawong
Noppadon Sangarun
: Suthiput Sanmaung
Student In Takpittayakhon School

Please Key Wain HultiPlication .
If you want about prime. So type number = 1 : _






1) โปรแกรมแสดงคำว่า 
       “ If you want about prime. So type number = 1 : ” 
       ให้ป้อนค่าตัวเลขแม่สูตรคูณ 1-12  จากนั้นกด Enter บนคีบอร์ด
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Progran MultiPlication Table
= Design By : Jettarat Vattanawong -

: Noppadon Sangarun
Suthiput Sannaung -
Student In Takpittayakhon School

Please Key Main MultiPlication .
If you vant about prime. So type number = 1 : 1

1x1=1 Prine
1x2=2 Prine
1x3=3 Prine
Txu=n No Prime
1x5=5 Prine
1x6=6 No Prime
1x7=7 Prine
1x8-8 Ho Prime
1x9=9 o Prime
1x10- 10 No Prime
Tx11=1 Prine
Tx12 =12 No Prime






2) โปรแกรมจะแสดงผลคูณ ออกมา12ลำดับ
       และจะแสดงว่าผลคูณเป็นจำนวนเฉพาะหรือไม่


Prime แสดงถึง เป็นจำนวนเฉพาะ


No Prime แสดงถึง ไม่เป็นจำนวนเฉพาะ
       
**หมายเหตุของโปรแกรม
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Program MultiPlication Table
Design By : Jettarat Yattanawong
Noppadon Sangarun

: Suthiput Sanmaung
Student In Takpittayakhom School

Please Key Main MultiPlication
If you want about prime. So type number - 1 : 13

Please Key Number 1-12 : AJ‘J





เนื่องจากโปรแกรมมีขอบเขตในการรับค่าตังเลขแม่สูตรคูณได้ 12 แม่สูตรคูณหากพิมพ์เกิน กล่าวคือมากกว่าแม่ 12 โปรแกรมจะให้พิมพ์ตัวเลขใหม่จนกว่าตัวเลขที่พิมพ์จะมีค่าน้อยกว่า 13
ดังนั้นผู้ใช้งานควรพิมพ์ค่าตัวเลขแม่สูตรคูณตั้งแต่ 1-12
5.2  การบำรุงรักษาโปรแกรม

โปรแกรมเวอร์ชั่นปัจจุบัน คือ    1.0


เก็บโปรแกรมที่เว็บไซด์   http://tps.comsci.info

แนวทางการพัฒนาโปรแกรม  =  ไม่มี
หมายเหตุ   ร่องรอยหลักฐานการทำชิ้นงานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  ให้แนบเอกสารที่มีลายเซ็นของครูหรือที่มีหลักฐานผ่านการตรวจงานแล้ว  ( 5 คะแนน )
[image: image10.emf] 

Y  


Start








นักเรียน








คำนวณหา


ตารางแม่สูตรคูณ








นักเรียน





หานิเสธค่าความจริงของจำนวนเฉพาะ




















นักเรียน








Multi<13





ผลลัพธ์การวิเคราะห์จำนวนเฉพาะในแต่ละลำดับการคูณ





ค่าลำดับผลลัพธ์การคูณที่ยัง


คำนวณไม่ครบ





Fault





Result_logic = 'T'





Result_logic='T'





True





True





Fault





True





Fault





True





Fault





True








Result_logic=='T'





Result==2 Or Result==3 Or Result==5 Or Result==7 Or Result==11





Result_logic='F'





Start








Stop





ผลลัพธ์ค่าความจริงทั้งหมด


ทุกลำดับการคูณ


ของตารางแม่สูตรคูณ





ผลลัพธ์ค่าความจริงของจำนวนเฉพาะที่ยังไม่ผ่านการนิเสธ





Fection11  =  Result%11








ผลเศษของเลขที่หารด้วย 11





ผลเศษของเลขที่หารด้วย 7





Fection7  =  Result%7








Display Result








Fection2  =  Result%2








Stop





Result = mother_n * Multi





fection3  =  Result%3





fection3=0 , fection2=0, fection5=0 , fection7=0 ,fection11=0





ผลเศษของเลขที่หารด้วย 5





ผลเศษของเลขที่หารด้วย 3





1





1





Display  “ =  ”








Display  Multi








Multi = Multi+1





Display “ x  ”








ผลเศษของเลขที่หารด้วย 2





คำนวณหาเศษของผลลัพธ์การคูณเพื่อไปหาค่าความจริง








แสดงลำดับตัวคูณล่าสุด





ผลลัพธ์ของการคูณ�ตัวคูณล่าสุดในแต่ละลำดับ�ล่าสุด





ผลลัพธ์ค่าความจริงทั้งหมด


ทุกลำดับการคูณของตารางแม่สูตรคูณ





Cro





Display mother_n 





Input mother_n





Display   ”If you want about prime.Sotype number = 1 : “





Display  ”Please Key Main MultiPlication”





Display  ”Program MultiPlication Table”





fection2>0 && fection3>0 && fection5>0 && fection7>0 && fection11>0





fection2==0 Or fection3==0 Or fection5==0 Or fection7==0 Or fection11==0





Stop








Cro





Display “No Prime ”








Display “Prime ”








fection2>0 And fection3>0 And fection5>0 And fection7>0 And fection11>0





Start








Result_logic  =  'F'








นักเรียน








เลขแม่สูตรคูณ





ผลลัพธ์การวิเคราะห์จำนวนเฉพาะในแต่ละลำดับการคูณ











แสดงเลขแม่สูตรคูณล่าสุด








วิเคราะห์ผลลัพธ์ของการคูณในแต่ละลำดับล่าสุดว่าเป็นจำนวนเฉพาะหรือไม่











คำนวณหาตารางแม่สูตรคูณ








เลขแม่สูตรคูณ





Mother_n=0,  Multi=0,  Result=0





Stop





Result_logic = 'F'





Start








วิชาการเขียนโปรแกรม 2  กลุ่มสาระการงานอาชีพฯ   โรงเรียนตากพิทยาคม    ( http://tps.comsci.info ) 

