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ประกาศจากเว็บไซด์วิทยาการคอมพิวเตอร์ สำหรับโรงเรียนตากพิทยาคม   (  http://tps.comsci.info/   )
แนวข้อสอบปลายภาค  วิชาคอมพิวเตอร์1  ม.  4/1   สอบวันจันทร์  ที่  16  กันยายน  พ.ศ. 2556  เวลา 14.05 – 15.05 น.
ฉบับแก้ไขวันเสาร์ ที่  15  กันยายน  2556  เวลา 20.00 น.

ประกาศแจ้งเปลี่ยนแปลงแนวข้อสอบปลายภาค วิชาคอมพิวเตอร์1  

** ออกข้อสอบจากเนื้อหาหลักสูตร สสวท. 
และดัดแปลงโจทย์แบบฝึกหัดจากเว็บไซด์ http://www.programming.in.th/  ของ สสวท. 
และเว็บไซด์  http://tps.comsci.info/programming/lesson1to3c.htm   ของครูวัชระ วงษ์ดี
ข้อสอบมี 3 ตอน   รวม  45 ข้อ   คะแนนเต็ม  20  คะแนน    ดังต่อไปนี้
ตอนที่ 1 แบบปรนัย 4 ตัวเลือก   มี 30 ข้อ   3 ข้อต่อ 1 คะแนน รวมเป็น 10 คะแนน   
 (แหล่งข้อมูลจากเอกสารบทที่ 3 ระบบสื่อสารข้อมูลฯ   หนังสือเรียนภาษาซี  สสวท. และสไลด์ Power Point ภาษาซีที่สอนในห้องเรียน  และ  http://tps.comsci.info/programming/lesson1to3c.htm   )
1.1  ระบบสื่อสารข้อมูลสำหรับเครือข่ายคอมพิวเตอร์  9 ข้อ = 3 คะแนน  
1.2   เกี่ยวกับภาษาซี โครงสร้างลำดับ เงื่อนไขทางเลือก(Conditions) และวนรอบ(Loops)  เน้นโครงสร้างแบบวนรอบ Loops   21 ข้อ = 7  คะแนน 
ตอนที่ 2  แบบเติมคำ   มี 12  ข้อ  3 ข้อต่อ 1 คะแนน รวมเป็น 4 คะแนน    (แหล่งข้อมูลมาจาก http://www.programming.in.th/  ให้เขียน Source Code ภาษา  C  ลงในช่องว่าง  )  โดยพิจารณาผลลัพธ์ของโจทย์ และ  นำไปตอบในกระดาษคำตอบตอนที่ 2   

ตอนที่ 3 แบบอัตนัยข้อเขียน    3 ข้อ   ข้อละ 2 คะแนน รวมเป็น 6 คะแนน     ให้เขียน   Source  Code ภาษา  C    (แหล่งข้อมูลจากหนังสือเรียนภาษาซี  สสวท. และสไลด์ Power Point ภาษาซีที่สอนในห้องเรียนและแบบฝึกหัดที่ให้ทดสอบปฏิบัติด้วย  )
*หมายเหตุ เนื้อหาตามหลักสูตร สสวท. ที่ออกสอบมีดังนี้  บทที่ 3 คือ ระบบสื่อสารข้อมูลสำหรับเครือข่ายคอมฯ (ดูจากสรุปด้านล่างนี้)
บทที่ 5-6 การแก้ปัญหาและการเขียนโปรแกรมเบื้องต้นด้วยภาษาซี  (ดูเนื้อหาเพิ่มเติมในหนังสือเรียน ภาษาซี สสวท. ตั้งแต่บทที่ 1 จนถึงการเขียนโปรแกมโครงสร้างควบคุม ได้แก่ โครงสร้างเงื่อนไขทางเลือกและวนรอบ ได้แก่ คำสั่ง if else , wich case , for while...do ,   do...while   เป็นต้น
    บทที่ 7  การติดต่อสื่อสารผ่านอินเตอร์เน็ต  (ดูจากสรุปด้านล่างนี้)
สรุปวิชาคอมพิวเตอร์ 1  เฉพาะบทที่3    โดยครูวัชระ วงษ์ดี
สรุปเนื้อหาบทที่ 3   เรื่องระบบสื่อสารข้อมูลสำหรับเครือข่ายคอมพิวเตอร์
1. การสื่อสารข้อมูล   หมายถึง การถ่ายทอดข้อมูลจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุดหนึ่งผ่านระบบเครือข่ายการสื่อสาร
2. องค์ประกอบของระบบการสื่อสารข้อมูล  ได้แก่  ผู้ส่งและผู้รับ  โพรโทคอล  ข่าวสาร  สื่อกลาง
3.  สัญญาณที่ใช้ในระบบสื่อสารมี 2 ประเภท คือ สัญญาณอนาล็อกและสัญญาณดิจิทัล
       -  สัญญาณอนาล็อก พบในคลื่นเสียง,สัญญาณในสายโทรศัพท์  มีขนาดเป็นค่าต่อเนื่อง  ลักษณะเป็นกราฟโค้ง
       -  สัญญาณดิจิทัล พบในอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์  มีขนาดเป็นค่าไม่ต่อเนื่อง สถานะ 0 1   ลักษณะเป็นกราฟแท่ง
4.  การถ่ายโอนข้อมูล มี  2 ประเภท  คือ   การส่งแบบขนาน และแบบอนุกรม
         - การถ่ายโอนแบบขนาน (Parallel Transmission) ส่งหลายบิตพร้อมกันจนเร็ว  ใช้สายสั้นหรือใกล้  ราคาแพง
         - การถ่ายโอนแบบอนุกรม (Serial Transmission) ส่งทีละบิตต่อเนื่องกันจนช้า ใช้สายยาวหรือไกลได้ ราคาถูก
5.  ช่องทางการสื่อสารข้อมูลแบ่งเป็น 3 ประเภทคือ

-  Simplex  การติดต่อทางเดียว ส่งไปยังฝ่ายรับข้อมูลเสมอ เช่น  มอนิเตอร์ที่วางหลายๆ จุดในสนามบิน


-  Half Duplex  เป็นการติดต่อกึ่งสองทาง  ส่งข้อมูลไปกลับคนละเวลากัน เช่น วิทยุสมัครเล่น
เป็นต้น     
              -  Full Duplex  เป็นการติดต่อสองทาง ส่งไปและกลับเวลาเดียวกัน เช่น โทรศัพท์มือถือในปัจจุบัน เป็นต้น
6.  สื่อกลางประเภทมีสายได้แก่  สายคู่บิดเกลียว (twisted pair)   สายโคแอกเชียล (coaxial)    สายใยนำแสง (fiber optic)  ซึ่งสายใยนำแสงาใช้เป็นสายแกนหลักในการส่งข้อมูลด้วยเร็วสูงในระบบอินและอีเทอร์เน็ต (หลายร้อย Mb)
7. สื่อกลางประเภทไร้สายได้แก่ ไมโครเวฟ (microwave)  ดาวเทียม (satellite)

8. อุปกรณ์ที่ใช้ในการสื่อสารข้อมูลคอมพิวเตอร์
     - Hub เป็นอุปกรณ์ที่ทวนและขยายสัญญาณ  เพื่อส่งข้อมูลได้ระยะไกลขึ้น   
     -  Switch  เป็นอุปกรณ์คล้าย Hub ใช้ต่อ LAN สองวงเข้าด้วยกัน เช่น  Ethernet LAN ตรวจสอบ Error ดีกว่า Hub
      - Router  เป็นอุปกรณ์คล้าย Switch สามารถใช้เชื่อมต่อสายสัญญาณต่างชนิดกันได้
     - Gateway  จะเชื่อมต่อเครือข่ายต่างๆ โดยไม่มีขีดจำกัด  ทั้งระบบเดียวกันและระหว่างเครือข่ายต่างกัน
    - Modem  เป็นอุปกรณ์เปลี่ยนรูปแบบสัญญาณข้อมูลดังนี้
[image: image2.png]base, high, triangle

triangle = 0.5*base*high



[image: image3.png]. ":"G'VIf_Ir : wmf'fuﬁmmmﬁﬂm
« 1. Fiagenilom
- 1.1 Input Aa F1u(base), g3(high)
—1.2 Output A ﬁruﬁmmui'ﬂu (triangle)
- 1.3 Process AB
~1.3.1 5uA" base wag high
- 132 musnilaeldgns triangle = 0.5*base*high
—~1.3.3 WAAIAN triangle




        สายโทรศัพท์---( สัญญาณอะนาล็อก                           ( Modem ถอดรหัส (Demodulation) (  สัญญาณดิจิตอล  11010101   เข้าสู่( เครื่องคอมพิวเตอร์  (  สัญญาณดิจิตอล 11010101 ออกจากคอมฯ (   Modem ทำการเข้ารหัส (Modulation)  (                            สัญญาณอะนาล็อก      (   สายโทรศัพท์
9.  ลักษณะการเชื่อมต่อเครือข่าย
   - Star Network  เชื่อมต่อเครือข่ายเข้าสู่ศูนย์กลาง  ถ้าสถานีใดสถานหนึ่งเสีย สถานีอื่นๆก็คงใช้งาน
 -  Ring Network  เชื่อมต่อรวมกันแบบเรียงลำดับเป็นวงแหวน แล้วต่อเข้ากับสถานีทวนซ้ำ ( TOKEN )จุดใดมีปัญหาจะทำให้ทั้งระบบมีปัญหาตามไปด้วย
Bus Network  ต่อด้วยสายเคเบิลหลักยาวต่อเนื่องกัน ถ้าสถานีใดๆ เสียใด สถานีที่ตามมาก็จะเสียหายด้วย
Hybrid Network  เป็นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่ผสมผสานหลายๆ รูปแบบ เพื่อเกิดประสิทธิภาพสูงสุด
   หมายเหตุ  คำว่า สถานีหรือเครื่องคอมพิวเตอร์ที่เป็นเซิร์ฟเวอร์  ในที่นี้หมายถึง เครื่องคอมพิวเตอร์ที่เป็นจุดเชื่อมต่อในการส่งข้อมูลของเครือข่ายต่างๆ 
สรุปหน้าที่การทำงานของเลเยอร์แต่ละชั้นในสถาปัตยกรรมโอเอสไอ  (OSI :  Open  Systems  Interconnection )

7.  เลเยอร์  Application ทำหน้าที่ติดต่อผู้ใช้โดยตรง หรือ   ทำหน้าที่ติดต่อโปรแกรม Browser โดยตรง
6.  เลเยอร์  Presentation  ทำหน้าที่แปลงรูปแบบของข้อมูลให้เป็นรูปแบบสื่อสารเดียวกัน
5.  เลเยอร์  Session ทำหน้าที่เชื่อมโยงระหว่างผู้ใช้กับคอมพิวเตอร์เครื่องอื่นๆ
4.  เลเยอร์  Transport  ทำหน้าที่สื่อสารกันระหว่างต้นทางและปลายทาง 

3.  เลเยอร์   Network  ทำหน้าที่กำหนดเส้นทางการเดินทางของข้อมูล
2.  เลเยอร์   Data Link  ทำหน้าที่ตรวจสอบข้อมูล
1.  เลเยอร์  Physical  ทำหน้าที่ส่ง-รับข้อมูลจริงๆ จากช่องทางการสื่อสาร
สรุปเกี่ยวกับมาตรฐานการควบคุมและการส่งผ่านข้อมูลบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตของบทที่ 7  การติดต่อสื่อสารผ่านอินเตอร์เน็ต
1.  มาตรฐาน  TCP/IP   เป็นชั้นที่ส่ง-รับข้อมูลจากช่องทางการสื่อสาร
      -  TCP/IP    ย่อมาจาก  Transmission  Control Protocal/Internet Protocal

2.  มาตรฐาน  HTTP   เป็นมาตรฐานสำหรับการสืบค้นข้อมูล และควบคุมวิธีการสื่อสารผ่านโปรแกรม Browser  

     -  HTTP  ย่อมาจาก  Hypertext transfer protocol

3.  มาตรฐาน FTP  เป็นตรฐานที่ใช้ควบคุมและกำหนดวิธีการโอนย้ายแฟ้มข้อมูล  
    -  FTP  ย่อมาจาก  File Transfer Protocal

หมายเหตุ  โพรโทคอล  Protocal หมายถึง วิธีการหรือกฎระเบียบต่างๆ ที่ควบคุมการทำงานของระบบสื่อสารข้อมูล

ตัวอย่างโปรแกรมที่มีโครงสร้างแบบ  2  ทางเลือก  (ฉบับขั้นตอนวิธีเป็นภาษาอังกฤษ)
ฉบับล่าสุดปีการศึกษา 2556   โดยวัชระ   วงษ์ดี

หัวข้อโปรแกรมคือ    โปรแกรมตรวจสอบผลบวกของตัวเลข 2 จำนวน  ว่าเป็นจำนวนเต็มลบหรือไม่
เงื่อนไขของโปรแกรมคือ   
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ถ้าเป็นจำนวนเต็มลบจริงให้แสดงข้อความว่า “Yes, Negative Integer”  

ถ้าเป็นเท็จให้แสดงข้อความว่า “No, Negative Integer”

นิยามการกำหนดตัวแปร   

ผลบวกคือ sum,   จำนวนที่ 1 คือ num1,   จำนวนที่ 2 คือ num2
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ผลการวิเคราะห์จำนวนเต็มลบของผลบวกคือ negative  
สูตรสมการคำนวณทางคณิตศาสตร์ คือ  sum = num1 + num2
A วิเคราะห์ปัญหา (Problem Analysis)
Output =  sum  ,  negative
Input =  num1  ,  num2  
Process = 
1. READ  num1 ,  num2
                  
2. CALCULATE  sum = num1 + num2



3. PRINT  sum
                  
4. IF  sum < 0 
                  
5. PRINT  negative
B. จำลองความคิดเป็นข้อความหรือรหัสเทียม (Psudocode)  

1. START
2. SET   num1,  num2, sum, negative
3. READ   num1  

4. READ  num2  

5. CALCULATE  sum = num1 + num2

6. PRINT  sum

7.  IF  sum < 0 THEN
    negative =  “Yes, Negative Integer”   
     ELSE   negative =  “No, Negative Integer”   

8.  PRINT  negative
9.  END
แบบฝึกหัดให้นักเรียนแปลง  Psudocode    หรือ  Flowchart  ให้เป็น Source Code ภาษาซี
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เฉลยแนวข้อสอบปลายภาค  วิชาการโปรแกรม 1  (หลักสูตร สสวท.   ภาษาซี)
   ระดับชั้น  ม. 5/1 –  ม. 5/6

ภาคเรียนที่ 1     ปีการศึกษา  2550 – 2551
โรงเรียนตากพิทยาคม  อำเภอเมืองตาก   จังหวัดตาก
สอนและเฉลยโดย   ครูวัชระ   วงษ์ดี
โจทย์ปัญหา   จงสร้างโปรแกรมบอกความเป็นกรดหรือเป็นเบสของค่า pH ในสารละลายทางเคมี 
     ซึ่งมีเงื่อนไขดังนี้
ถ้าค่า pH อยู่ระหว่าง 1.0 – 6.9 ให้แสดงข้อความเป็นกรดว่า   “Acid”

          


ถ้าค่า pH เท่ากับ 7  ให้แสดงข้อความเป็นกลางว่า   “Neutral”

          


ถ้าค่า pH อยู่ระหว่าง 7.1  – 14.0 ให้แสดงข้อความเป็นเบสว่า   “Base”




ถ้าไม่ได้ป้อนค่าเลขระหว่าง 1 – 14  ให้แสดงข้อความว่า  “Please type 1-14  ”

#include<string.h>

#include<stdio.h>

#include<conio.h>

void main(void)

{

float pH_input, pH_different ;

char pH_Analyse[10] = " ";

printf("Welcome to the pH Scale Program \n");

printf("Please input number of pH : ");

scanf("%f",&pH_input);

if (pH_input >= 1.0 && pH_input <= 6.9 )

{ 
strcpy (pH_Analyse , "Acid");  
pH_different = 7 - pH_input;    

}     //  คำสั่ง strcpy  จะทำให้ข้อความ "Acid"   เก็บที่ตัวแปรชื่อ pH_Analyse
else if (pH_input  = =  7.0 )

{ 
strcpy (pH_Analyse , "Neutral");

pH_different = 7 - pH_input;   

}    
else if (pH_input >= 7.1 && pH_input <=  14.0 )

{ 
strcpy (pH_Analyse , "Base");

pH_different =  pH_input - 7 ;

}      
else

{

}

printf("Result of pH Analyse : %s ", pH_Analyse );

printf("\nAbsolute of different result from pH Neutral\n ");

printf("\nis 7.0 - %.1f = %.1f \n", pH_input,  pH_different);

getch ();

}

เฉลยแบบฝึกหัด
สำหรับโครงสร้างแบบวนรอบการทำงาน Loop
เฉลยโดยครูวัชระ    วงษ์ดี   ณ   วันจันทร์ ที่ 16 กันยายน 2556

ดาวน์โหลดได้ที่เว็บไซด์    http://tps.comsci.info/ 
โจทย์ปัญหา    ให้นักเรียนเลือกสร้างโปรแกรมนับเลขคู่  ตั้งแต่เลข 2 จนถึงเลข 8
 โดยวิเคราะห์จากผลลัพธ์ของโปรแกรมด้านล่างแล้วนำมาเขียนโฟล์วชาร์ตในลักษณะโครงสร้างการทำงานของคำสั่ง do while   และกำหนดให้ตัวแปร n  เก็บตัวเลขชนิดจำนวนเต็ม
ผลลัพธ์ของโปรแกรมหรือการออกแบบจอภาพ มีดังนี้   

#include<stdio.h>

int main(void)

{ 
int n = 2  ;

printf("Welcome to the Odd  Number Count  Program. \n");

do {


 printf( "%d _ _ _ ", n );


  n = n + 2 ;



  }  while  ( n <= 8 );

}

ตัวอย่างผลลัพธ์ที่ได้
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ดูเนื้อหาเพิ่มเติมเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมภาษาซี ได้ที่นี่  http://tps.comsci.info/programming/lesson1to3c.htm
ติดตามดูข้อมูลเพิ่มเติมที่เว็บไซด์วิทยาการคอมพิวเตอร์ สำหรับโรงเรียนตากพิทยาคม   (  http://tps.comsci.info/   )   

ตัวอย่างเฉลยแบบฝึกหัดบทที่ 5-6 การแก้ปัญหาและการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น (ด้วยภาษาซี)
ปีการศึกษา  2554

โครงสร้างแบบลำดับอย่างง่าย     (ฉบับขั้นตอนวิธีเป็นภาษาไทย)
 


ดูเนื้อหาเพิ่มเติมเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมภาษาซี ได้ที่นี่  http://tps.comsci.info/programming/lesson1to3c.htm
ติดตามดูข้อมูลเพิ่มเติมที่เว็บไซด์วิทยาการคอมพิวเตอร์ สำหรับโรงเรียนตากพิทยาคม   (  http://tps.comsci.info/   )   

#include <stdio.h>    


#include <conio.h>    


int  main()   


{  int  base , high , triangle;


  scanf("%d", &base);


  scanf("%d", &high);


   triangle = 0.5*base*high;


  printf(" Area of triangle  = %d ",  triangle );


}
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จำลองความคิดเป็นผังงาน หรือ (Flowchart)
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Number Count  Program.


2 _ _ _ _ 4 _ _ _ _ 6 _ _ _ _ 8 _ _ _ _














